Analyse de |'oeuvre

I/ Les personnages

Le premier personnageelui de gauche est un homme. On ne peut pastuier d’age tellement sa peau est abimée. Cet haam

disproportionné, il a une jambe de bois et joue@artes avec le pied qui lui reste. De sa mandlie, gort une main articulée avec laquelle
il pose ses cartes sur la table. De son oreilleypatuyau qui lui permet d’entendre la conversatlbdoit avoir perdu I'audition lors de la
guerre.

Le second personnageu centre, joue aussi aux cartes. lhi@inque une partie

de la peaude la téte: il a été scalpé. Il a deux moignolss@ace
des jambes qu'il a perdues a la guerre. Ce pergersa ceil de verreet n'a pas
d'oreille.

q

- . Le troisieme personnagea pas de jambe, il est posé sur une sorte de sader.
Contrawement aux deux autres personnages il degesmains mais I'une des deux est articulée coomme
robot et l'autre est aussi une prothése. Sur sstowd porte une croix germanique: signe de naléat des
Allemands.

IT/ Les détails du tableau

Au Au dessus des trois En haut a
second hommes sont gauche du
plan on affichésdes articles tableau un
trouve de journaux lampadaire (ou
sur la allemandsqui font I'on distingue
droite un référence au conflit une téte de
porte Franco-Allemand mort) éclaire la
manteay pendant la premiere scene.

Guerre Mondiale

Au centre de son tableau on peut voir les troisgratages principaux jouer aux cartes assis autone dable a la terrasse d'un café le soir

ITT/ La technique du peintre

Si on s'intéresse aux couleuren voit qu'il n'y a pas de couleurs vives. Toules couleurs tournent autour du verdatre, noibjed foncé.

Les lignes directricesdu tableau sont tres confuses. Elles sont togissees. Il n'y a pas d’équilibre dans le tableau.
Ces lignes confuses et ces couleurs froides mé#tespiectateur tres mal a l'aise tout en 'ameaatcepter les idées du peintre.

Le clair/obscur nous révele les corps d’anciens soldats démemBrésote ainsi I'absence quasi-totale de membifésiénirs, remplacés
par des pilons ou des jambes de bois articulées.
Ces trois caricatures sont donc vraiment exagék@sgoueurs sont difformes, estropiés, affreux.

IV/ Les intentions de l'artiste

Les mutilations renvoient bien sir a la violence shie pendant la guerre 1
Ainsi, chez le joueur de drojtau-dessus de son col, une prothése tente de eohatbisence de machoire inférieure: ",
Son articulation repose sur un systéeme de pouliesgsque en partie, une large cicatrice de la gaugehe. Un g

assemblage daéces en aluminiunsoutient sa lévre inférieurk’extrémité de son nez est recouverte d’'un ‘
bandeauen cuir noir noué autour de sa téte. La coiffisteseignée, I'aeil et le sourcil du cété apparenitdent
avoir été épargnés. Sur sa prothése, Dix a app@siscription.

Le joueur du centra posé une partie de ses cartes sur la tablmdiegenant droites par le biais d’'un support eemtrgl tient le reste de
ses cartes dans la bouche. Son visage, commedeehain voisin de gauche, porte une prothése qulaees sa machoire inférieure sans
parvenir toutefois a dissimuler une perte de sulgstamportante de la joue gauche. Il porte une deaistache noire relevee Son il

gauche est fixe, artificiel

Mais Dix parvient a métamorphoser I'effroyableehlideux en grotesque voire en ridicule.
Car:
v’ les anciens combattants exhibent leurs propred;a’mmnhs avec une certaine fierté, le joueur detdrporte d’ailleurs s€roix de Fer
v’ La perte de dignité est poussée ici jusqu’a I'inguudcomme le souligne le sexe apparent du jouedraite.
v’ Les corps ressemblent a des marionnettes, a désparécaniques, conséquence de la folie guerriére.
v' Dix représente les prothéses auditives comme et jda joueur de gauche porte un tuyau qui pasahe
oreille droite jusqu'aine petite cornette posée sur la tahlde méme que chez le joueur qui fait face,
sort de son oreille gauche, une sorte d’amplifizate




